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Brincando na rua

Elder Cerqueira Santos

Silvia Helena Koller',?

Este texto busca descrever brincadeiras de criangas que vivem ou trabalham pelas
ruas de uma capital brasileira. Através de inser¢ao ecoldgica no contexto da rua, a equipe
de pesquisa observou atividades ladicas destas criangas, como parte de seu cotidiano.
Anotagdes de campo e dados de observacdo sdo aqui traduzidos, buscando mostrar a
realidade do ser crianga e a condi¢do de estar em situacdo de rua na cidade de Porto Alegre,
RS. Trata-se de uma descrigao, pela qual perpassam aspectos relacionados a cultura da rua
e aos aspectos de risco e protecao ao desenvolvimento humano.

Na primeira parte deste capitulo, ha a apresentagdo de um episddio escolhido de
brincadeira na rua, discutido a luz da literatura sobre brincadeira e sobre criancas em
situagdo de rua, enfatizando a definicdo da atividade e problemas metodologicos para a
conceituacdo desta amostra. Na segunda parte, serd apresentada a integracdo do episddio
ludico apresentado a uma andlise dos aspectos da cultura que tém sido revelados através de
estudos sobre o desenvolvimento de criangas em situagdo de rua e aspectos metodologicos

relevantes para pesquisa com esta populacao no contexto da rua.
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? Esse estudo faz parte da Dissertacdo de Mestrado em Psicologia do Desenvolvimento (UFRGS) do primeiro
autor, orientado pela segunda autora.



Brincando na rua em Porto Alegre

Em uma ensolarada tarde de primavera, no centro de Porto Alegre, trés criangas correm entre as
pessoas que circulam em uma praga. As criangas entram numa agéncia bancdria, saem correndo, gritam e
ddo risadas. 'Nao me pega! ndo me pega!’, fala Paula para Pedro e Ana, em meio a uma gargalhada. Ela
aparenta ser a mais velha de todos, deve ter aproximadamente 12 anos de idade. Ana parece ter 10 e Pedro,
5. Eles puxam as roupas um do outro, empurram-se, correm e riem alto. Parece, aos pesquisadores, que

estdo se divertindo muito.

Para um cientista do comportamento humano desavisado, as atividades destas trés
criancas poderiam ser definidas de muitas maneiras diversas. No entanto, um observador
mais atento, ao observa-las, pode afirmar que estejam envolvidas no que se denomina
fenomeno da brincadeira. Trata-se, na verdade, de uma atividade dificil de ser definida e
que ndo apresenta uma uUnica conceituacdo precisa para satisfazer a todos os estudos
cientificos (ver varias defini¢des em Bichara, 2002; Bonamigo & Koller, 1993; Conti &
Sperb, 2001; Johnson, Christie & Yawkey, 1999; Resende & Ottoni, 2002; Spinelli,
Nascimento & Yamamoto, 2002; Vieira & Sartorio, 2002; Yamamoto & Carvalho, 2002;
entre outros). Todavia, para definir este episodio como brincadeira, este estudo utilizou a
definicdo dada por Daudt, Sperb e Gomes (1992), que consideram que a brincadeira
consiste em uma interagdo de criangas, que se associam a outras, utilizando ou ndo objetos,
mas vinculando suas atividades de maneira consistente a satisfacdo e a diversdo. Para
facilitar a decis@o de definir brincadeira, ¢ tomada a inspira¢cdo em Yamamoto e Carvalho
(2002) que acreditam que, entre os humanos, a identificagdo da brincadeira ¢ facilitada pelo
olhar do pesquisador, uma vez que, apesar das dificuldades conceituais, as criangas dao
pistas faciais e corporais reconheciveis, como o riso ¢ a descontracdo. Brougere (1995)
reforca esta posi¢do, enfatizando que o proprio pesquisador, baseado em suas observagoes,
deve criar os seus critérios de avaliagdo do episddio que assiste e defini-lo.

Brincar ¢ uma atividade universal que ocorre na vida de todos os mamiferos, como
caracteristica marcante da infancia. Pesquisadores de véarias areas t€ém se ocupado do estudo
da brincadeira, por acreditar que esta tem uma importancia significativa na vida da espécie
e por ser uma atividade observada com muita freqiiéncia em seres humanos. Varias areas

do conhecimento, como Psicologia, Etologia, Pedagogia, Lingiiistica, Antropologia etc.,



cada uma com seu enfoque, tém buscado explicagdes sobre o porqué e como as criangas
brincam (Freud, 1908/1969; Piaget, 1945/1971; Vygotsky, 1984).

Brincando, a crianca tem acesso a sua cultura e as de outras civilizacdes ¢
sociedades, exercita o faz-de-conta, recria situagdes do cotidiano, projeta sua vida afetiva,
expressa suas dificuldades e desenvolve suas possibilidades de agdo no mundo, adquirindo
elementos que contribuem para a formacdo de sua personalidade (Bichara, 1994;
Bomtempo, 1997; Bronfenbrenner, 1979/1996; Brougere, 1995; Carvalho & Beraldo, 1989;
Conti & Sperb, 2001; Kishimoto, 1997; Vygotsky, 1984). A funcdo da brincadeira no
desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criancas também vem sendo
amplamente investigada. Do ponto de vista cognitivo, Piaget (1945/1971) e Black (1989),
salientaram que, pela brincadeira, as criangas adquirem um repertério de habilidades
motoras, assim como desenvolvem a linguagem e o pensamento. Além disso, a brincadeira
¢ uma oportunidade para a interacdo social e a aquisicdo de competéncias para a vida em
sociedade (Carvalho & Pedrosa, 2002; Conti & Sperb, 2001; Moraes & Carvalho, 1994,
entre outros), além de ser uma forma de elaboracdo emocional, pois os limites entre a
realidade e a fantasia sdo ténues, sobrepondo-se ocasionalmente; as criangas simbolizam
seus problemas através da brincadeira, resolvendo-os em um outro contexto, e trazem para

um mesmo momento o presente, o passado e o futuro (Freud, 1969).

As criangas continuam correndo e gritando. Parecem estar brincando de pegar. De quando em
quando, no entanto, param e se dirigem as pessoas que transitam pela rua e dizem: - 'Tio, me da um
troquinho, por favor!’. E, brevemente, apos esta interagdo com um adulto, retornam a brincadeira, como se
esta ndo tivesse sido interrompida. Aquelas criangas do grupo que ndo pedem dinheiro ao adulto continuam

brincando entre si e de uma certa forma ‘respeitam’ o ‘trabalho’ que o colega estd desempenhando.

Paula, Ana e Pedro sdo criangas brincando na rua, mas mais do que apenas se
ocuparem deste contexto para brincar, elas sdo criangas em situagdo de rua. Este ¢ um dos
seus contextos de interagdo e socializagao. Para elas, a rua pode ser um local seguro ou de
luta pela sobrevivéncia. Utilizam-se dela para fugir da miséria economica e, talvez, afetiva
de seus lares. A rua ¢ esconderijo contra a violéncia doméstica, mas, também, um lugar
para encontrar amigos, para aprender e para brincar. Da rua procuram extrair dinheiro,

alimentos e lazer. No entanto, a rua os expde ao risco e a exploragdo. Encontram a prote¢ao



em interacdes com alguns adultos e com outras criangas, mas podem através destas
interagdes ser vitimas, testemunhas ou atores de violéncia. Desenvolvem na rua a
capacidade de manter sua atencdo difusa, em busca de alguma possibilidade de obter algum
recurso ou de evitar algum risco. Podem apresentar dificuldades na escola, como muitos
estudos apontam (Hutz & Koller, 1997), ndo podendo se manter vinculados a tarefa e
apresentar atencdo concentrada. Mas a vulnerabilidade de ser crianca, em busca de
sobrevivéncia, torna-os atentos aos estimulos circundantes. Uma primeira andlise do
episodio de brincadeira informa que estas criangas estdo alheias aos passantes mas, ao
pararem para pedir alguma ajuda, revelam sua atengdo permanente ao que se passa no
micro-sistema da rua.

Por muito tempo as criangas em situagcdo de rua foram vistas como desprovidas de
um ambiente que favoreca o seu desenvolvimento (Koller & Hutz, 1996; Hutz & Koller,
1997). Por outro lado, alguns estudos defendem que a rua também ¢ um contexto de
desenvolvimento. Aptekar (1996) sugere que a vida na rua pode facilitar e promover o
desenvolvimento cognitivo em alguns aspectos, como por exemplo, a aprendizagem natural
de habilidades matematicas, a partir de uma necessidade pratica. Neste caso, as criangas
utilizam a sabedoria da rua e desenvolvem uma habilidade para lidar com dinheiro (Hutz &
Koller, 1997). Isso mostra que as criangas t€ém uma capacidade de superar adversidades e,
mesmo fora da escola, podem aprender. Tais fatos ndo indicam que as criancas em situacao
de rua mantém o mesmo padrio de desenvolvimento das outras criangas, ou que a
aprendizagem escolar pode ser substituida, mas o proprio Aptekar (1996) alerta para o fato
de que podem ocorrer mudangas nos periodos de desenvolvimento destas criangas. Nao ¢

possivel, no entanto, classifica-las como melhores ou piores.

De forma quase automdtica, as criangas param de correr e se dirigem a vitrina de uma loja de
aparelhos de televisdo, para assistir a algum programa que lhes interessa. Ana e Paula comeg¢am a dangar,
repetindo a coreografia que assistem na TV. Duas outras criang¢as aproximam-se do grupo. Maria, muito
pequena, aparentando trés anos de idade, carrega uma pequena caixa com moedas numa das mdos e uma
boneca na outra, acompanhada por Marcos, de 12 anos, que carrega uma caixa de engraxate pendurada nas
costas. As cinco criangas conversam entre si. Parece que ja se conhecem. Saem caminhando juntas em

dire¢do ao outro lado da praga.



Esses trés recortes da observagdo de criangas na rua revelam muitos aspectos que
perpassam a cultura na qual se desenvolvem. A atividade ludica em si mesma, conforme
salienta Brougere (1998), por exemplo, demonstra valores culturais do grupo que esta
sendo observado. O contexto no qual brincam poderia ser ocupado por qualquer crianca
para a atividade de brincadeira. No entanto, criangas aparentemente tdo pequenas,
brincando sozinhas, nas ruas centrais de uma capital, levam a crer que este ¢ um grupo de
criangas em situacdo de rua, a quem ¢ permitido desempenhar estas atividades, sem serem
importunadas por autoridades ou sem estarem acompanhadas, mesmo que a distancia, por
adultos responsaveis.

A literatura sobre criancas em situagdo de rua tem apontado caracteristicas tao
diversas para definir a mesma, ou supostamente mesma, populacdo. As criangas em
situacdo de rua ndo formam um grupo homogéneo, o que tem sido um ponto nevralgico na
metodologia de pesquisas sobre elas. As definicdes sdo, as vezes, incompletas ou
contraditorias, sendo dificil chegar a uma operacionalizagdo totalmente satisfatoria.
Grandes avangos na categorizagdo de aspectos relevantes da vida na rua tém sido, no
entanto, realizados em estudos recentes (Neiva-Silva & Koller, 2002), propiciando uma
proposta mais clara de como agrupar estas criangas em amostras. Neiva-Silva e Koller
propdem a identificagdo das criangas em situagdo de rua, segundo cinco critérios: grau de
vinculacdo com a familia, tipo de atividade exercida, aparéncia pessoal, local onde se
encontram e auséncia de adulto responsavel. Ndo tracam uma tipologia, mas apenas
apontam um conjunto de critérios, que norteia a analise da populagdo de rua e pode auxiliar
ao processo de amostragem. De qualquer forma, cada caso deve, ainda, ser analisado em
suas peculiaridades (Hutz & Koller, 1997). Para se considerar uma criangca como estando
em situacdo de rua, deve-se verificar, que além de estar na rua, ela ndo tem uma vinculacao
estavel com sua familia; desempenha atividades que visam a obter dinheiro, alimento,
vestuario, bens, servico ou privilégio; apresenta-se com aparéncia descuidada, vestindo-se
com roupas sujas, velhas, sem cuidados com a higiene; e, estd desacompanhado de um
adulto responsdvel/cuidador. Pode ser associado a estes critérios o fato de muitas vezes,
além de reunir todas estas caracteristicas, a crianga ser vista na rua em horarios nos quais
criangas em geral sdo acolhidas em suas escolas e/ou casas. Tais aspectos ndo podem,

portanto, serem considerados de forma absoluta ou isolados um do outro. Além disto, deve



ser levado em conta o contexto ecoldgico como um todo, no qual a crianga se encontra, os
riscos aos quais ela esta exposta e a vulnerabilidade pessoal a estes riscos.

A literatura sobre estas criancas, apesar das controvérsias com relacdo a sua
definicdo, tem sido unanime no que diz respeito a evidéncia de que elas estio em
desenvolvimento. Apesar das circunstancias adversas nas quais estas criangas se encontram,
preservam caracteristicas que sao fundamentalmente infantis. Do ponto de vista emocional,
Koller e Hutz (1996) ndo consideram estas criangas como mais frageis, uma vez que a saida
de casa exigiu delas uma capacidade de reorganizacdo da vida. A ida para a rua pode
significar o afastamento de circunstancias negativas, mesmo que passem a se expor a outras
circunstancias, mas o apoio do grupo ¢ fundamental. Hutz e Koller (1997) acreditam que a
vinculacdo a um grupo pode ser uma evidéncia de estratégia adaptativa para que estas
criancas compensem a perda de vinculo estdvel com sua familia. Uma das atividades
cotidianas sempre presente nestes estudos estd relacionada com a ludicidade e aponta o
brincar como atividade cotidiana evidente destas criangas (Koller & Hutz, 1996).

Viarias pesquisas (Alves, 1998; Alves, Koller, Silva & Santos, 2001; Kosof, 1988
Neiva-Silva & Koller, 2002) destacam que as criangas em situacdo de rua continuam
querendo brinquedos e oportunidades para brincar. Koller (1994), ao entrevistar criangas
em situagdo de rua, registrou que a preferéncia por brincar apareceu com mais freqiiéncia
entre as atividades cotidiana. Brincar era preferido a trabalhar, a ir para a escola ¢ a
executar qualquer outra atividade na rua. Bandeira, Koller, Hutz e Forster (1994), em
estudo com criangas na rua, constataram que o brincar também era uma das atividades mais
freqlientes. Em outras pesquisas com esta populacdo infantil em Porto Alegre, Reppold e
colaboradores (1996) e Alves (1998) destacaram que, em criancas de nove a 12 anos, a
brincadeira com o proprio corpo aparecia como algo muito comum, assim como brincar
com objetos como sucatas e de faz-de-conta. Para Neiva-Silva e Koller (2002) tais achados
mostram a riqueza da brincadeira na vida das criangas, uma vez que a falta de brinquedos
industrializados nao as impede de desempenhar esta atividade. Ao contrario, o que ocorre €
um incremento do uso de habilidades imaginativas para a transformagdo de objetos do
contexto da rua em brinquedos (faz-de-conta). Menezes e Brasil (1998) enfatizam que o
jogo pode ser visto como modo de expressio de conteudos subjetivos. Na rua, “a

capacidade de simbolizacao ¢ extremamente contaminada por um imaginario recheado dos



traumatismos ¢ violéncias da luta pela sobrevivéncia psiquica e social” (p. 342). O ludico
torna-se um importante instrumento para investigar questoes e experiéncias da vida na rua
(Graciani, 1997).

Um estudo recente sobre as atividades cotidianas de criancas em situagdo de rua na
cidade de Porto Alegre, RS (Alves, 1998) objetivou compor um quadro descritivo mais
detalhado sobre essas criangas, além de investigar suas opinides sobre o brincar, as
companhias de brinquedo, os espacos de brincadeira e o trabalho. Considerando os limites
impostos a um estudo em ambiente natural e, principalmente, a dindmica do espago da rua,
foram utilizados trés instrumentos, complementares entre si: observacdo com registro
cursivo, entrevista estruturada e jogo de sentencas incompletas. A amostra foi composta por
vinte criancas em situagdo de rua, do centro de Porto Alegre, com idade entre seis e 12
anos. Os dados demograficos mostraram que estas criangas, em sua maioria, tém contato
diario com a familia, e j& tiveram alguma experiéncia escolar e com o trabalho. Os dados de
observacdo demonstraram que estas criangas, no espaco da rua, encontram-se em constante
movimentagdo, brincando, interagindo com diversos pares (adultos, adolescentes e
criangas) e trabalhando. O seu proprio corpo e 0s objetos deste espago sdo seus brinquedos
mais freqiientes, e o didlogo ¢ o objetivo mais freqiiente de suas interagdes. O jogo de
sentencas trouxe dados que mostram que estas criangas, geralmente, conceituam o brincar
pelo processo de realizagdo da atividade e pelos brinquedos que utilizam. Suas companhias
mais freqiientes sdo outras criangas, amigos ou familiares. O trabalho ¢ uma atividade
relacionada a propria situagdo de vida, sendo necessdrio para promover a subsisténcia. O
trabalho caracteriza também as peculiaridades do desenvolvimento destas criangas, no qual
coexistem aspectos evolutivos da infancia e da idade adulta.

Os resultados de Alves (1998) mostram a importincia de: a) investigar o
desenvolvimento destas criangas de forma contextual, estando-se atento para suas
caracteristicas pessoais e para a interacao bi-direcional pessoa-ambiente; b) compreender e
significar o brinquedo no espago da rua, instrumentalizando profissionais que trabalham
com estas criangas, e elas proprias, para valorizar aspectos saudaveis do desenvolvimento;
¢) aprofundar estudos sobre a conceituacdo e significado do trabalho no espaco da rua,

avaliando os resultados dentro de uma visao ecoldgica do desenvolvimento.



Um outro aspecto interessante da observagdo de atividades cotidianas de criangas
em situagdo de rua ¢ apontado por Koller e Hutz (1996) com relagdo a formacao de grupos.
Estes grupos funcionam como estratégia de sobrevivéncia e resolugdo de problemas
cotidianos. Dois tipos de grupos sdo mais comumente formados: a) os grupos grandes,
organizados por razdes econOmicas, sdo aqueles com quem se trabalha e se luta pela
sobrevivéncia; b) os grupos pequenos, formados de acordo com as relagdes de
camaradagem e intimidade, sdo aqueles com quem se tem seu lazer e descanso, que
brincam e se apdiam em situacdes de caréncia emocional. Do ponto de vista social, as
criancas apresentam grande senso de pertinéncia e identidade social, desenvolvendo
relagdes de afeto, trabalho e moralidade no grupo (Hutz & Koller, 1997). “Viver na rua”,
para Koller e Hutz (1996), “ndo impede o desenvolvimento de valores e ndo gera
deficiéncias morais especificas em criangas e adolescentes” (p. 14) e, talvez, as condi¢des
de socializagdo geradas pelos grupos sejam propiciadoras destas condigdes de
desenvolvimento.

Pesquisadores de varios paises constataram que existe uma correlacao entre fantasia
e sociabilidade, fator que certamente terd reflexo na formagao de grupos (Allison, 1992;
Corsaro, 1999; Harkness, 1992; Howe, Petrakas & Rinaldi, 1998; Johnson, Christie &
Yawhey, 1999; Pontes & Magalhaes, 2002; Sager & Sperb, 1998; entre outros). Criangas
que brincam mais de faz-de-conta se apresentam mais aptas para se envolverem com outros
companheiros. Howe, Petrakas e Rinaldi (1998) afirmam que o relacionamento das criangas
¢ de grande importancia para se estudar os grupos de brinquedo, ja que, para manterem seus
grupos, estas criangas devem saber negociar e acatar regras. Eles alertam que diferengas na
negociagao refletem diferengas nas relagdes sociais, por exemplo, o conhecimento prévio
dos parceiros facilita a negociagdo e a manuten¢do do episddio de brinquedo. Por outro
lado, relacionamentos conflituosos ndo favorecem a expressdo de estados emocionais.
Bichara (1994) complementa dizendo que o faz-de-conta ¢ um facilitador da interacdo
social, pois requer alto nivel de negociagdo entre as criangas, para que haja aceitacdo mutua
de papéis e do procedimento da brincadeira, e porque a brincadeira de faz-de-conta torna
maior a demanda social (necessidade de formar grupos) para criancas pequenas.

Para que haja uma interacao social na brincadeira de faz-de-conta é necessario que

os conteudos sejam comunicados entre os parceiros e entendidos por eles, o que envolve



aspectos lingliisticos e paralingiiisticos. Pesquisa realizada por Barbosa, Ramalho ¢ Bichara
(1995) mostra a importancia da comunicagdo no inicio e no desenvolvimento do faz-de-
conta. Garvey e Kramer (1989) verificam que a linguagem empregada no faz-de-conta ¢é
muito mais complexa e rica em particularidades do que a usada em outras brincadeiras, ou
até mesmo em conversacdes com os pais, parceiros etc. Esta comunicagdo envolve
complexos codigos, nos quais as criancas empregam variagdes no tempo verbal e na
prosddia® animagdes prosopopéicas* e um ritmo musicado para indicar o estado de fantasia.
Também ¢ na comunicagdo que encontramos o “chamar para brincar”, as negociagdes € 0s
avisos que sinalizam a preparagdo e a interrup¢do ou término da brincadeira (Barbosa,
Ramalho & Bichara, 1995). Menezes e Brasil (1998) enfatizam, ainda, a criagdo de
expressoes lingiiisticas proprias por parte das criancas em situagdo de rua em sua
comunicagdo coloquial didria e em seus grupos de amigos - indicando uma cultura
particular. Forma-se um “dialeto que corresponde a natureza da organizacdo e identidade
grupal, onde as palavras marcam um territério a que o outro pode ou nao ter acesso” (p.
322). Sao criados na rua nao s6 novos codigos de linguagem, mas também codigos sociais
peculiares, a partir de uma relagdo de dependéncia, lideranga, vinculagdo e exploragdo. Os
vinculos crianga-crianga parecem ser mais estruturados e com maiores possibilidades de
compartilhamento do que com o adulto, uma vez que a sensagdo de desprotecdo, por
exemplo, na hora de dormir, gera uma unido contra os perigos da rua, que podem estar sob
a forma de adultos (exploradores, policiais etc.).

Bichara (1994) constatou que, no desenvolvimento do enredo da brincadeira de faz-
de-conta, as criangas alteram o tom de voz a depender do papel que estdo desempenhando.
Black (1989) relata que criangas mais novas sao mais dependentes dos objetos e gastam
mais tempo em comunicagdes sobre o jogo do que representando. Para Bateson (1955), a
metacomunicacdo caracteriza o faz-de-conta, pois neste tipo de brincadeira, as criangas
precisam entender mensagens sobre como entender outras mensagens. Elas devem, a partir
de uma fala de uma outra crianca, entender uma mensagem dupla, uma sobre o conteudo da

brincadeira e outra que indica que aquela situacdo ¢ uma brincadeira.

3 Pronuncia correta das palavras de acordo com a acentuagio.
4 . ~ . . . . . . .
Personificagdo do discurso dando vida a coisas inanimadas e voz a pessoas ausentes ou animais.



Em véarias partes do mundo tém sido feitas investigacdes que relacionam
brincadeiras com o desenvolvimento infantil procurando detectar a influéncia de fatores
socio-culturais, econdmicos e familiares no desenvolvimento da imaginagdo, fantasia,
sociabilidade etc., principalmente entre pré-escolares. Autores como Brougére (1995,
1998), Uldwin e Shmukler (1981) e Vygotsky (1984) afirmam que ao brincar as criancas
reproduzem aspectos de sua sociedade ¢ do mundo adulto, como uma forma de
compreender, através da simulacdo, a moral dominante do meio, na qual esta inserida. Este
aspecto ndo deve ser diferente entre criancas que se socializam no contexto da rua. Estudos
realizados em culturas diferentes mostram que apesar da sua universalidade, a brincadeira
possui peculiaridades em grupos distintos (Tudge, Lee & Putnam, 1999). Algumas
pesquisas recentes realizadas no Brasil revelam que este fendmeno ocorre entre os indios
Xocd no sertdo sergipano (Bichara, 2002), com criancas negras quilombolas, também no
sertdo sergipano (Bichara, 1999; Santos, 1999), com os caicaras de Ubatuba/Sao Paulo
(Moraes & Otta, neste livro) e com indios da aldeia Parakana/Para (Gosso & Otta, neste
livro). A presenca de brincadeira, como fenomeno de desenvolvimento, em grupos culturais
tdo diversos demonstra a importancia de se estudar a brincadeira com populacdes em
diferentes contextos (Lordelo & Carvalho, 2002). As criancas em situacdo de rua, por
exemplo, compdem uma populagdo peculiar que tém caracteristicas proprias nas suas
manifestagdes ludicas, uma vez que vive num contexto diferenciado do habitual para o
desenvolvimento infantil (Alves, 1998; Neiva-Silva & Koller, 2002).

O estudo de criangas em situagdo de rua requer adaptacdes metodologicas que se
adeqliem a esta realidade. O modelo bioecolégico do desenvolvimento propde que o
desenvolvimento humano seja estudado através de um modelo cientifico — inser¢ao
ecoldgica, no qual atuam quatro nucleos: o processo, a pessoa, o contexto € o tempo.
Constitui-se em um referencial tedrico-metodologico apropriado para a realizagdo de
pesquisas sobre o desenvolvimento-no-contexto, mas d4 maior destaque ao processo
proximal, ou seja, a interacao da pessoa ¢ tratada como uma fungdo que envolve a relacao
entre o contexto, o momento histérico (tempo) e as caracteristicas da pessoa em
desenvolvimento (Bronfenbrenner, 1979/1996). A insercdo ecologica envolve o

acompanhamento das criangas em seus ambientes naturais (ruas, institui¢des, pragas) pela



equipe de pesquisa e inclui observagdes, conversas informais, entrevistas de coleta de dados
e a utilizagcdo de outros instrumentos adequados a coleta de dados.

Alves (1998) foi pioneira nos estudos observacionais com criangas em situacao de
rua. Elaborou um manual para codificacdo de atividades cotidianas de criangas em situacao
de rua, entre elas as brincadeiras (Alves, Koller & Tudge, 1996) e construiu um método
para coleta e analise destes dados (Alves e cols., 1999). Com base neste método, as
atividades ludicas podem ser, também, observadas. Um starting point (ponto inicial)
geografico deve ser escolhido para o inicio das observacdes. A partir dele, os pesquisadores
caminham pelas ruas, pragas e outros logradouros publicos, em horarios aleatorios, até
encontrar/identificar uma crianga ou um grupo de criancas em situagcdo de rua, com idade
estimada para integrar sua amostra, € iniciam o processo de observa¢do, quando o grupo ou
a crianga comeca a brincar. A distdncia para acompanhamento das criangas deve ser de 10 a
50 metros, tendo apenas os seus comportamentos de brinquedo registrados, continuamente.
Quando ha mais de uma crianga com as caracteristicas requeridas no starting point deve ser
escolhida aquela que comegar a brincar primeiro. Quando mais de uma crianga estiver
brincando na chegada dos pesquisadores, deve ser realizado um sorteio da crianga-foco
para garantir a aleatoriedade. Uma forma de fazer este sorteio na rua consiste em um dos
pesquisadores numerar mentalmente as criangas € o outro escolher um numero que
corresponda a crianca-foco. Caso o grupo de brinquedo se divida antes do final da
observacdo, os pesquisadores devem continuar observando o grupo no qual se encontra a
crianga-foco. Além de registrar o comportamento da crianga-foco, os pesquisadores
também registram a atividade do grupo de uma maneira ampla, para que sejam descrita a
brincadeira e as reagdes dos parceiros. A partir de anotagdes, um pesquisador produz um
diario de campo no qual constam informagdes complementares ao registro cursivo.
Somente apods o periodo de observacao os pesquisadores podem se aproximar das criangas
que tiverem os seus comportamentos registrados e, entdo, solicitar a permissdo para a
utilizacdo dos dados. O procedimento de aproximagdo posterior a observacdao evita

comportamentos estereotipados.

Este capitulo tratou da brincadeira da crianga em situagcdo de risco, ou seja, da

capacidade que as criangas tém de, mesmo num contexto de risco, brincarem. Grande parte



da literatura diz que a brincadeira, entre outras coisas, constitui uma oportunidade de
exercitar habilidades em situagdes de baixo risco, mas este, certamente nao ¢ o caso destas
criangas. Brincando na rua, elas passam grande parte do tempo longe dos
adultos/cuidadores e expostas as mais diversas situagdes de risco, como a violéncia fisica e
emocional. Tal fato revela que o desejo e a satisfagdo por brincar vao além das condig¢des
imediatas. Muitas vezes as criancas se expdem a riscos ainda mais quando, por exemplo,
sdo seduzidas pelo fascinio de brinquedos e jogos eletronicos. Ou até mesmo por uma
simples bolinha de sabdo, como algumas vezes ¢ possivel presenciar episddios nos quais as
criangas andam atrds de um adulto estranho que faz bolinhas de sabao pela rua e como que
hipnotizadas sdo levadas para onde ele for. Por outro lado, também ¢ percebido que as
criangas conseguem criar seus mecanismos contra estas adversidades e, assim, continuar
brincando. Andam em grupos conhecidos e coesos € sempre mantém a atencao no que esta
acontecendo a sua volta. Pela observagdo, ¢ possivel identificar criangas que param de
brincar diante da aproximagao de policiais ou adolescentes drogados ou alcoolizados, que
representam perigo em potencial.

Além do ambiente, a questdo dos objetos disponiveis para brincar também ¢ um
aspecto significativo para a populagdo de rua. Assim como mostra a pesquisa de Bichara
(1999), as criangas brincam com qualquer objeto, sejam sucatas, lixo etc., demonstrando
capacidade de imaginagdo, criatividade e, talvez, at¢ mesmo um distanciamento da sua
realidade imediata. Este ¢ um mecanismo psicologico muito adequado a situag@o de rua e
um dos pressupostos basicos do lazer, mesmo entre adultos, além de reafirmar uma alta
capacidade adaptativa. A sucata, como os objetos utilizados no brinquedo na rua, torna
primordial a transformacao simbdlica ja que exige uma acao da propria crianga para que
seja usada fora do seu contexto habitual. O uso de materiais sem especificidade ludica
pode, provavelmente, dificultar a manuten¢do de um grupo de faz-de-conta, uma vez que
cada objeto adquire significados e transformagdes diversas, que no brinquedo devem ser
aceitos por todos para a continuagdo de um mesmo enredo. Segundo Mello e cols., (1997) a
utilizacdo de sucata favorece a constru¢do de significados comuns que devem ser
negociados, uma vez que nao t€ém um fim determinado. Para Machado (1994), o brinquedo
com sucata permite a quem brinca com ele desvenda-lo, ressignifica-lo, pois é um objeto

que possui inimeros significados, que ndo sdo dbvios nem estdo evidentes, possibilitando



assim novas ¢ inusitadas relagdes. A crianca pode exercitar a sua capacidade de escolha
utilizando tal material da maneira que quiser. Podemos dizer que a crianga desenvolve
assim algumas capacidades cognitivas e também sociais, j4 que necessita manter o grupo
coeso em torno de um objeto sem especificidade, utilizando-se para isso de uma boa
negociacao entre os seus parceiros. As relagdes sociais sdo, também, fatores facilitadores de
desenvolvimento, uma vez que as criangas em situacdo de rua se apdiam mutuamente,
necessitam umas das outras e, muitas vezes, precisam negociar com adultos e adolescentes
seus espagos de lazer. Em resumo, o que pode ser uma situacdo de risco ndo deixa de ser
mais um contexto de desenvolvimento, no qual o brincar continua sendo uma atividade
evolutiva fundamental.

A rua ndo deve ser considerada como um ambiente inteiramente desfavoravel.
Como ja foi mencionado, a ampliddo e a dinamicidade da rua oferecem possibilidades que
ndo sdo dadas para todas as criangas. Brincando na rua, as criangas podem correr, subir em
arvores, nadar, enfim, explorar uma variedade de ambientes. A aparéncia desta brincadeira
¢ de que esta impregnada de liberdade. No entanto, esta ¢ também uma imagem parcial ou
erronea, ou apenas uma condicdo de pseudoliberdade, uma vez que a propria condi¢do de
ser uma crianga em situacao de rua impde limites claros. O limite mais evidente ¢ colocado
pela parede externa de cada uma das lojas e casas. A vitrine ou a janela mostra a
transparéncia entre estes mundos. A crianga em situacao de rua brinca da janela para fora,

porque o espaco interno € privilégio das outras pessoas.

Referéncias

Allison, P. D. (1992). Cultural relatedness under oblique and horizontal transmission rules.
Ethology and Sociobiology, 13, 153-169.

Alves, P. B, Koller, S. H., Silva, A. S, Reppold, C. T., Santos, C. L., Bichinho, G. S., Prade,

L. T., Silva, M. R. & Tudge, J. (1999). A construcdo de uma metodologia

observacional para o estudo de criangas em situacdo de rua: Criando um manual de

codificacdo de atividades cotidianas. Estudos de Psicologia, 4, 289-309.



Alves, P. B. (1998). O brinquedo ¢ as atividades cotidianas de criangas em situagdo de rua.
Dissertagao de Mestrado nao-publicada, Curso de Po6s-Graduagdo em Psicologia do
Desenvolvimento, Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Porto Alegre, RS.

Alves, P. B., Koller, S. H. & Tudge, J. (1996). Manual de codificagdo de atividades

cotidianas de criangas em situacdo de rua. Manuscrito ndo-publicado. Programa de
Pos-Graduacao em Psicologia do Desenvolvimento da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul. Porto Alegre, RS.

Alves, P. B., Koller, S. H., Silva, M. R., Santos, C. L. (2001). Brinquedo, trabalho, espago e
companhia de atividades ludicas no relato de criangas em situagdo de rua. Psico,
32(2), 47-71.

Aptekar, L. (1996). Criangas de rua nos paises em desenvolvimento: Uma revisdo de suas
condi¢des. Psicologia: Reflexdo e Critica, 9, 153-184.

Barbosa, S., Ramalho, A. & Bichara, I. D. (1995). Um estudo dos aspectos lingiiisticos e
para-lingiiisticos da comunicacdo durante o faz-de-conta em pré-escolares
(Resumo). Anais da 47 Reunidao Anual da SBPC (Vol.Il, p. 549). Sdo Luiz, MA:
SBPC.

Bateson, G. (1955). A theory of play and fantasy. Psychiatric Research Reports, 2, 39-51.

Bichara, I. D. (1994). Um estudo etolégico da brincadeira de faz-de-conta em criangas de
trés a sete anos. Tese de Doutorado nao publicada, Curso de Pés-Graduacao em
Psicologia Experimental, Universidade de Sdo Paulo. Sao Paulo, SP.

Bichara, I. D. (1999). Brincadeira e cultura: o faz-de-conta das criancas Xocd e do
Mocambo (Porto da Folha/SE). Temas em Psicologia, 7(1), 57-64.

Bichara, 1. D. (2002). Crescer como indio as margens do Velho Chico: um desafio para as
criancas Xoc6. Em E. R. Lordelo, A. M. A. Carvalho & S. H. Koller (Orgs.),
Infancia brasileira e contextos de desenvolvimento (pp. 137-164). Sao Paulo: Casa
do Psicologo, Salvador: EDUFBA.

Black, B. (1989). Interactive pretense: Social and symbolic skill in preschool play groups.
Merril-Palmer Quarterly, 35(4), 379-397.

Bomtempo, E. (1997). A brincadeira de faz-de-conta: o lugar do simbolismo, de
representacdo, do imaginario. Em T. M. Kishimoto (Org.), Jogo, brinquedo,

brincadeira e educagao (pp. 66-89). Sao Paulo: Cortez.



Bonamigo, L. R. & Koller, S. H. (1993). Opinido de criangas quanto a influéncia da
estereotipia sexual nos brinquedos. Estudos de Psicologia, 10(2), 21-40.
Bronfenbrenner, U. & Morris, P. (1998). The ecology of developmental processes. Em W.
Damon (Org.), Handbook of child psychology (Vol. 1, pp. 993-1027). New York:
John Wiley & Sons.
Bronfenbrenner, U. (1996). A ecologia do desenvolvimento humano: experimentos naturais
e planejados. Porto Alegre: Artes Médicas. (Originalmente publicado em 1979).
Brouggre, G. (1995). Brinquedo e cultura. Sao Paulo: Cortez.
Brougere, G. (1998). A crianga e a cultura ludica. Revista da Faculdade de Educacao,
24(2). Retirado em 04/06/2002 do SciELO (Scientific Eletronic Library OnLine) no
World Wide Web: http://www.scielo.br

Carvalho, A. M. & Beraldo, K. A. (1989). Interacdo crianca-crianga: ressurgimento de uma
area de pesquisa e suas perspectivas. Cadernos de Pesquisa, 71, 55-61.

Conti, L. D. & Sperb, T. (2001). O brinquedo de pré-escolares: um espago de
ressignificagdo cultural. Psicologia: Teoria e Pesquisa, 17, 59-67.

Corsaro, W. (1999). “Like you can’t imagine”: pretend play among Huli children.
Contemporary Psychology, 44(4), 278-280.

Daudt, P. R., Sperb, T. M. & Gomes, W. B. (1992). As concepcdes das criangas sobre o
brincar. Psicologia: Reflexao e Critica, 5(2), 91-98.

Freud, S. (1969). Escritores criativos e devaneios (M. A. M. Rego, Trad.) Em J. Salomao
(Org.), Edicao standard brasileira de obras completas de Sigmund Freud (Vol. 9,
pp. 142-160). Rio de Janeiro: Imago. (Original publicado em 1908)

Garvery, C. & Kremer, T. (1989). The language of social pretend play. Developmental
Review, 9, 364-382.

Graciani, M. S. S. (1997). Pedagogia social de rua: andlise e sistematizacdo de uma
experiéncia vivida. Sdo Paulo: Cortez.

Harkness, S. (1992). Cross-cultural research in child development: A sample of the state of
the art. Developmental Psychology, 28, 622-625.

Howe, C., Petrakas, H. & Rinaldi, C. M. (1998). “All the sheets are dead. He murdered
them”: Sibling pretense, negotiation, and internal state language and relationship

quality. Child Development, 69, 182-191.


http://www.scielo.br/

Hutz, C. S. & Koller, S. H. (1997). Questdes sobre o desenvolvimento de criangas em
situacdo de rua. Estudos de Psicologia, 2, 157-197.

Johnson, J. E., Christie, J. F. & Yawkey, T. D. (1999). Play and early childhood
development. New York: Longman.

Kishimoto, T. M. (1997). Brinquedo e brincadeira: usos e significacdes dentro de contextos
culturais. Em S. M. P. Santos (Org.), Brinquedoteca: o ludico em diferentes
contextos (pp. 89-97). Petropolis: Vozes.

Koller, S. H. & Hutz, C. S. (1996). Meninos e meninas em situagdo de rua: Dinamica,
diversidade e defini¢ao. Coletaneas da ANPEPP — Associagdo Nacional de Pesquisa
e Pos-Graduagao em Psicologia, 1(12), 11-34.

Koller, S. H. (1994). Julgamento moral pro-social de meninos e meninas de rua. Tese de
doutorado ndo-publicada. Curso de Pos-Graduagdo em Educacdo, Pontificia
Universidade Catoélica do Rio Grande do Sul. Porto Alegre, RS.

Koller, S. H., Forster, L., Hutz, C. S., Santos, R., Silva, M. S. & Frohlich, C. (1994).
Meninos ¢ meninas de rua: Familia, educacao ¢ trabalho. Revista do Ensino, 180, 6-
7.

Kosof, J. (1988). Homeless in América. New York: Franklin Watts.

Lordelo, E. R. & Carvalho, A. M. A. (2002). Infincia brasileira e contextos de
desenvolvimento: concluindo. Em E. R. Lordelo, A. M. A. Carvalho & S. H. Koller
(Orgs.), Infancia brasileira e contextos de desenvolvimento (pp. 231-258). Sao
Paulo: Casa do Psicologo, Salvador: EDUFBA.

Machado M. M. (1994) O brinquedo-sucata e a crianga. Sao Paulo: Loyola.

Mello, C. e colaboradores (1997). A interagao social na brincadeira de faz-de-conta: uma
analise da dimensdo metacomunicativa. Psicologia: Teoria e Pesquisa, 13, 1, 199-
230.

Menezes, D. M. A. & Brasil, K. C. T. (1998). Dimensdes psiquicas e sociais da crianca e do
adolescente em situacao de rua. Psicologia: Reflexdo e Critica, 11, 327-344.
Moraes, M. L. S. & Carvalho, A. M. A. (1994). Faz-de-conta: temas, papéis e regras na

brincadeira de criancas de quatro anos. Boletim de Psicologia, 44, 21-30.

Neiva-Silva, L. & Koller, S. H. (2002). A rua como contexto de desenvolvimento. Em E. R.

Lordelo, A. M. A. Carvalho & S. H. Koller (Orgs.), Infancia brasileira e contextos



de desenvolvimento (pp. 205-230). Sao Paulo: Casa do Psicologo, Salvador:
EDUFBA.

Parker, S. T. (1984). Playing for keeps: An evolutionary perspective on human games. Em
P. K. Smith (Org.), Play in animals and humans (pp. 271-293). Oxford, UK: Basil
Blackwell.

Piaget, J. (1971). A formagdo do simbolo na crianca. Rio de Janeiro: Zahar. (Original
publicado em 1945)

Pontes, F. A. R. & Magalhdes, C. M. C. (2002). Criacdo e manuten¢do de brinquedotecas:
reflexdes acerca do desenvolvimento de parcerias. Psicologia: Reflexao e Critica,
15, 235-242.

Reppold, C., Santos, C. L., Silva, A. S., Silva, M. R., Alves, P. B., & Koller, S. H. (1996,
Outubro). Brinquedo, brincadeira e criangas em situacdo de rua: Um estudo em
Porto Alegre. [Resumos]. Em Sociedade Brasileira de Psicologia (Org.), Resumos,
XXVI Reunido Anual da Sociedade Brasileira de Psicologia (pp. 94-95). Ribeirao
Preto, SP: SBP.

Resende, B. D. & Ottoni, E. B. (2002). Brincadeira e aprendizagem do uso de ferramentas
em macacos-prego (Cebus apella). Estudos de Psicologia, 7(1), 173-180.

Sager, F. & Sperb, T. (1998). O brincar e os brinquedos nos conflitos entre criangas.
Psicologia: Reflexdo e Critica, 11, 309-326.

Santos, E. C. (1999). Um estudo sobre o desenvolvimento social e cognitivo das criangas
através da brincadeira numa comunidade particular: o Mocambo de Porto da
Folha/SE. Relatério PIBIC/CNPq/UFS, Aracaju, SE.

Spinelli, L. H. P., Nascimento, L. F. & Yamamoto, M. E. (2002). Identifica¢ao e descrigao
da brincadeira em uma espécie pouco estudada, o boto cinza (Sotalia fluviatis), em
seu ambiente natural. Estudos de Psicologia, 7(1), 165-171.

Tudge, J., Lee, S. & Putnam, S. (1999). Young children’s play in socio-cultural context:
South Korea and United States. Em M. C. Duncan, G. Chick & A. Aycock (Orgs.),
Play & culture: Diversions and divergences in fields of play (Vol. 1, pp. 77-90).
London: Ablex.



Udwin, O. & Shmukler, D. (1981). The influence of sociocultural, economic, and home
background factors on children’s ability to engage in imaginative play.
Developmental Psychology, 17, 66-72.

Vieira, M. L. & Sartorio, R. (2002). Analise motivacional, causal e funcional da brincadeira
em duas espécies de roedores. Estudos de Psicologia, 7, 189-196.

Vygotsky, L. S. (1984). A formagao social da mente. Sdo Paulo: Martins Fontes.

Yamamoto, M. E. & Carvalho, A. M. A. (2002). Brincar para qué? Uma abordagem

etoldgica ao estudo da brincadeira. Estudos de Psicologia, 7, 163-164.



